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da modalidade.
1- TERRENO DE JOGO

O torneio de basquetebol serar,
2- TEMPO DE JOGO

O jogo sera dividido por 2 pe
campo das equipas.

eriodo, havera apenas troca de

3- EQUIPA
a) Cada turma podera inscreve if D e 1 do género masculino. No
caso de haver uma turma que nae q na, a equipa masculina podera

0 minino, tera que inscrever 5
jogadores no torneio €, no maximo, po
b) As equipas tém que comparecer a ho
com oito jogadores (efetivos + suplentes):
jogadores.

4 - INiCJQ.DO JOGO
As equip vghy e ppeRt agMpara iniciar qgemgnangada ncia é de
adversari e aswméo éompa ehtro o] avierb defréta¥por quinze a

zero (15-0) e zero (0) pont

s quatro jogadores e, no maximo,
ada equipa fara a gestdo dos seus

5 - REGRAS/ SUBSTITUIGCOES/ DISCIPLINA

a) aplicam-se as regras oficiais, excluindo as regras dos 24 seg., 8 seg. e 3 seg.

Atencédo a regra: Regresso da bola a zona de defesa

Se estiveres na posse da bola na zona de ataque, ndo a podes passar a um colega colocado na zona de
defesa ou driblar para essa mesma zona.

b) Nao serdo validados langamentos de 3 pontos, devido a auséncia de marcagdes especificas da
modalidade no campo de jogos. Assim, cada langcamento livre concretizado vale 1 ponto e os
restantes 2 pontos.
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c¢) Nao ha limite de substituicdes. A responsabilidade das substituicbes pertence ao capitdo (a) da
equipa.

d) Um jogador pode ser expulso por ma conduta. Este jogador ndo pode jogar mais no jogo e
passados 2 min., pode ser substituido por outro elemento da equipa. As atitudes do jogador expulso
serdo alvo de analise pela organizagao, que decidira se este voltara ou n&o a jogar no torneio.

6- QUADRO COMPETITIVO

a) A competicao sera disputada por anos de escolaridade e nos géneros masculino e feminino.
b) O sistema de competicdo dependera do niumero de equipas inscritas.

7- RESULTADO FINAL/ DESEMPATES

a) Sera vencedora a equipa que ar o maior niumero de pontos.

b) Em todos os jogos, se Q ade, serdo realizados langamentos livres,
aplicando-se a regra da j podera realizar um segundo langamento
livre, antes que todos mz

¢) Nas fases finais, se o f - izada uma série de 3 langamentos
livres. Se o empate per; 2 8
um segundo langament

8- CLASSIFICAC}Z\O
Vitéria: 3 pontos
Derrota: 1 ponto

Falta de comparéncia: 0 ponto
desclassificada)

0 valida, a equipa podera ser

No caso de igualdade pontual na classificagdo a feito do seguinte modo:

1° Resultado (s) entre as duas equipas;

2° Difere e cestos marcados e sofridos entre as equi mpatadas em tod s jogos;
-peasporto Escolar

9- CASOS OMISSOS

Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela organizagao.

IMPORTANTE:

- Os alunos devem fazer um estudo prévio das regras do jogo (incluindo alguns
gestos de arbitragem) e estarem atentos nas aulas de Educacgao Fisica. Podem e
devem esclarecer as suas duvidas com os professores de Educacao Fisica, antes
do inicio do Torneio

- Os alunos devem ler o Regulamento Geral, disponivel para os Torneios inter-
turmas, nomeadamente no que se refere aos casos de indisciplina.
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