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D. PEDRO EM MOVIMENTO - TORNEIO INTER-TURMAS
FUTEBOL (7X7) - 9.° ANO

v

As regras aplicadas, que naa T sgdiian nico-Pedagogico, serao as oficiais

1- TERRENO DE JOGO
O torneio de FUTEBOL sera re

2- TEMPO DE JOGO
O jogo sera dividido por 2 periodo
apenas troca de campo das equipas

O). Entre cada periodo, havera

3- EQUIPA
a) Cada turma podera inscrever no torne
caso de haver uma turma que nao faga insc eminina, a equipa masculina podera
incluir meninas, mas competira no torneio masc m@ada equipa, no minimo, tera de inscrever 7
jogadores no torneio €, no maximo, podera inscrever 0s que quiser.

nino e 1 do género masculino. No

b) As equipas tém que comparecer a hora do jogo, com pelo menos sete dores e, no maximo,
com jogadores, (efetivos+ s ntgs). apitad(a a ipa fdra a_gestdg.dos seus

4- REGRAS/SUBSTMUICOES / DISCIPLINA

a) Nao se aplica a regra do fora de jogo.

b) N&o ha direito a reclamagdes pds jogo.

¢) Nao ha limite de substituigdes. A responsabilidade das substituicbes pertence ao(a) capitdo(a) de

equipa.

d) Cartdes:
- Vermelho (acumulagéo de amarelos) - O jogador ndo pode jogar mais no jogo e passados 2
min. de exclusao, pode ser substituido por outro elemento da equipa.
- Vermelho (direto) - Este jogador ndo pode jogar mais no jogo e passados 2 min., pode ser
substituido por outro elemento da equipa. As atitudes do jogador expulso serdo alvo de analise
pela organizagao, que decidira se este voltara ou ndo a jogar no torneio.
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5- INiCIO DO JOGO

As equipas devem estar devidamente preparadas para iniciar o jogo a hora marcada. A organizagao
fornece a uma das equipas coletes para se diferenciar da equipa adversaria. A tolerancia é de cinco
minutos. Se uma das equipas ndo comparecer dentro deste prazo é-lhe averbada derrota por cinco a
zero (5-0) e zero (0) pontos.

N

il

6- QUADRO COMPETITIVO

a) A competicao sera disputada por anos de escolaridade e nos géneros masculino e feminino.
b) O sistema de competi¢cdo dependera do numero de equipas inscritas.

7- RESULTADO FINAL / DESEMPATES

a) Sera vencedora a equipa QquEsmReasfinal
b) Nas fases finais, se o resultade
caso de permanecer o empa
marcar uma segunda penalig

do jogo marcar o maior numero de golos.
g, sera realizada uma série de 3 penalidades. No
aade “Morte Subita”. Nenhum jogador podera

8 - CLASSIFICACAO
Vitéria: 3 pontos
Empate: 2 pontos
Derrota: 1 ponto
Falta de Comparéncia: 0 p
desclassificada)

No caso de igualdade pontua
modo:
1.°- Resultado(s) entre as duas equip
2.°- Diferenga de golos marcados e so
3.°- Maior numero de vitorias.

da, a equipa podera ser

e sera feito do seguinte
em todos os jogos;

9 - CASOS OMISSOS

Os casos omissos no presente regulamento seréo resolvidos pela organizagao.

Desporto Escolar

- Os alunos devem fazer um estudo prévio das regras do jogo (incluindo alguns
gestos de arbitragem) e estarem atentos nas aulas de Educacao Fisica. Podem e
devem esclarecer as suas duvidas com os professores de Educacao Fisica, antes
do inicio do Torneio

- Os alunos devem ler o Regulamento Geral, disponivel para os Torneios inter-
turmas, nomeadamente no que se refere aos casos de indisciplina.
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